UML Class Diagram

BREAKTHROUGH!

AQA 2022: Breakthrough! (Java)

Game

# met : bool

Breakthrough

# condition : str(]

+ <<static>> main(str []) : void

+ <<constructor>> Challenge()
+ getCondition() : str[]

+ getMet() :

+ setCondition(str[]) : void

+ SetMet(bool) : void

l

4

- : Lock

- deck : CardCollection

- discard : CardCollection

- gameOver : bool

- hand:

- locks : Lock[]

- lockSolved : bool

-score . int

- sequence : CardCollection
- <<static>> rNoGen :

Lock

# challenges : Challenge[]

]

<<constructor>>

+ addChallenge(str[]) : void

+ checkIfConditionMet(str) :

- convertConditionToString(str[]) : str
+ getChallengeMet(int) : bool

+ getLockDetails() : str

+ getLockSolved() : bool

+

+ setChallengeMet(int, bool) : void

+ <<constructor>> Breakthrough()

- checkIfLockChallengeMet() : bool

- checkIfPlayerHasLost() : bool

- createStandardDeck() : void

- getCardChoice() : int

- getCardFromDeck(int)

- getChoice() : str

- getDiscardOrPlayChoice() : str

- getRandomLock() :

- loadGame(str) : bool

- LoadLocks() : void

- (CardCollection, CardCollection, int) : int
- playCardToSequence(int) : void

+ playGame () : void

- processLockSolved() : void

- setupCardCollectionFromGameFile(str, CardCollection) : void

- setupLock(str, str) : void

CardCollection

Card

# cardNumber : int
# <<static>> rint
# score ! int

# cards : Card([]
# . str

+ (Card) : void

+ <<constructor>> Card ()
+ getCardNumber() : int
+

+ getScore() : int

+ process(CardCollection, CardCollection, CardCollection,

CardCollection, Lock, str, int) : void

- createLineOfDashes(int) : str
+ getCardDescriptionAt(int) : str
+ getCardDisplay() :

+ getCardNumberAt(int) : int

+ getName() : str

+ getNumberOfCards() : int

S

+ removeCard(int) : Card
+

+ <<constructor>> CardCollection (str)

ToolCard

# toolType : str

# cardType : str

# kit : str

+ <<constructor>> ToolCard(str, str)
+ <<constructor>> ToolCard(str, str, int)
+ <<override>> getDescription() : str

+ <<constructor>> DifficultyCard()

+ <<constructor>> DifficultyCard(int)
+ <<override>> getDescription() : str
+ <<override>>

‘CardCollection, CardCollection, CardCollection, CardCollection, Lock, str, int) : void
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